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GUÍA DE PSICOPEDAGOGÍA

27 de abril 2020
	Objetivo General: Entretención familiar
	Niveles

 5° y 6° año básico

	Objetivo Específico: 

· Estimular la destreza y habilidad manual.
· Afianzar el proceso de seguir instrucciones.

	

	
	Psicopedagoga

Gloria Robles Pérez

Sede Carrera


INDICACIONES: 

Al momento de realizar el juego deberán grabarse y enviar el video a grpsicopedagoga@gmail.com

EL CARTERISTA

· Números de participantes: director del juego (mamá o papá) y jugadores.
Desarrollo del juego:

1. Al interior del hogar el director del juego debe colocar un abrigo o chaqueta o pollerón en una percha colgado, en el centro de la habitación.

2. En el cuello, manga y otras partes de la prenda de vestir,  se cuelgan de una  cintas o lana un objeto que produzca ruido como un cascabel u otro.
3. En los bolsillos se ponen diversos objetos.

4. Los jugadores con los ojos  tapados, deben acercarse por turno a la prenda de vestir y buscar el objeto que les ha indicado el director del juego.

5. Los jugadores deben buscar este objeto si hacer sonar  el cascabel u otro objeto de ruido. Si suena se penaliza.
6. Se cuenta 1 punto por cada minuto que se tarda en hacer la prueba.

7. Se descuentan 2 puntos por cada falta.

8. Importante: solo se le pedirá a los jugadores un solo objeto cada vez que juegan.

Suerte!!
